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INTERPRETACIJSKI CENTAR PRELOG

Neispricana prica zarobljene rijeke.
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AUDIOVISUAL OSAM D.O.0O. ZAGREB, ZA PROJEKTIRANJE,
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PROJEKTNI ZADATAK:

+ KROVNI INTERPRETACIJSKI PLAN
ZA INTERPRETACIJSKI CENTAR

. IDEJNO-KONCEPTUALNO RJESEN]JE
INTERPRETACIJSKOG CENTRA PRELOG
(S PRELIMINARNIM TROSKOVNIKOM)
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“DRAVA“:

DEFINICIJA TEMA NARATIVA N

- Pozdravna i uvodna rijec Prilockog
gradonacelnika (alt. Prilocanca - ani-

“GEO-GRAFSKI-LOSKI KONTEKST" :

- Geoloski kontekst:
Medimurje [ Donje+Gornje

- etimolosko objasnjenje naziva | porijeklo

*immersive prostor [ podrum objekta = igra. - geografske znadajke: od izvora do uséa

macija);
- Upoznavanje s Prelogom danas i strate- - Geoloske karakteristike - politicke znacajke: Drava kao granica
gijom razvoja; - Drava kao prometna poveznica

M - Hospites - trgovci i obrtnici

- Kotinuitet poduzetinstva: Rim - Hos-
pites - Industrija - Poduzetnicka zona;

» Od Kotara do Op¢ine - prirodne karakteritstike (meke, trate, trscaci...)
- staniSta u promatranom podrucju

- 4 godisnja doba

”Sutra”:

- Naselja u op¢ini

- Povremene temstske izlozbe - Orijentacija u razvoju danas: Drava kao

- osnova za razvoj: Marina [ topli izvori...

- Anticka poveznica | povijest op¢ine - Drava i podrucje uz Dravu kao izvor sirovine

00

- predstavljanje razvojnih projekata

- kombninirani paneli:

- Maketa Goticke kule - ilustracija price
o bogatoj povijesti i poveznica na:
- Zastava i Grb grada;

- anticko nalaziste “Ferencica”
- predpovijesni tragovi
- bududi planovi i ocekivani rezultati;

- Video: niski prelet uz povrsinu Drave + Zracni
snimci - objasnjenje pojmova u filmu+animaciji;
- Ton: tipicni notni/tonovni intervali u modernoj

- klasi¢ni tisak kombiniran s ugradben- interpretaciji;

im LCD ekranima (urezimu).

- Vremenska lenta: Prvi dokazivi spomen
— Perlaka“ - replika u vitrini (A>B > C)

- Povijest zupe

- Makete [ lutke tipi¢nih Zivotiskih i biljnih vrsta
u izlozbi: - sisavci, - ptice, - mekusci, - kukei, -
biljni svijet uz Dravu - specifi¢nosti.

- Povijest trgovista uz Dravu:

- Etimologija naziva "Prelog - Perlak®
- Utjecaj rijeke Drave na oblikovanje
topologije grada/opéine/kotara

- specifi¢ni zvukovi prirode uz (Prilocku) Dravu.
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”Oblikovanje danasnje topologije*

K+L J

”Zajednica“

”Kombinirana
stalnafizmjenjiva izlozba“

”Grane koje su oblikovale novu povijest® “Prilocko poduzetnistvo® “Covjek®

- mali prostor za javna okupljanja i komorne - HE Dubrava - jezero - Trgovina - Prilocka marljivost [ “Sljuzba®. - Demografski - tendencije i kretanja
nastupe - Prelog danas: - izmijenjeni tok Drave - Obrtnistvo

- Posljedice promjena u prirodnom - Zemlja i ljudi - Kontinuitet i Poveznica s osnutkom - Folklor [ vjera [ vjerovanje
L - SPORT kontekstu i kontekstu djelatnosti - Poslijeratna industrija naselja

. FOLKLOR . Zivot uz Dravu

* UDRUGE

. _ B - Poduzetnistvo nakon Domovinskog rata
* Integrirana instalacija:

Interaktivni sandbox+
+Podni LED+

+Zidni LED=
”PROMIJENI TOK®!

- Glavne djelatnosti ljudi kroz povijest
H * A\V instalacija: vise¢i 15“ monitori:
- Prvo medimursko DVD “DIGITALNE ISPOVJESTI".

“kognitivna matrica kraja - kroz predmete®:

- svi kljuéni predmeti koji opisuju Prelog
(vizualne asocijacije) u impozantnoj zidnoj insta-
laciji [ polici | regalu;

- obrisi predmeta u regalu - ocrtani su kao mural
na vanjskom korespondiraju¢em zidu = “POGLED

”Prepoznatljivi
kulturno-drustveni motivi - genius loci®:

UNUTRA"... - INFORMACIJSKI BLOK (I+): - Prilocki sport:
- kombinacija predmeta i m\m tehnike: svjelto, - Sve informacije o interpretacijskim, + Speedway (obnovljeni motocikl, vidljiviu
video... kulturno-turisticko-gastronomskim ulaznom predprostoru).
rutama; + Nogomet (najstariji medimurski klub, SD...)
- gradska dogadanja: knjiznica, muzej, + Ribicki sport

kulturni centar...
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“GEO-GRAFSKI-LOSKI KONTEKST" : “DRAVA“:

POZICIONIRANJE TEMA NARATIVA oot

- Pozdravna i uvodna rijec Prilockog
gradonacelnika (alt. Prilocanca - ani-

- Geoloski kontekst:
Medimurje [ Donje+Gornje

- etimolosko objasnjenje naziva | porijeklo

*immersive prostor [ podrum objekta = igra. - geografske znadajke: od izvora do uséa

macija);
- Upoznavanje s Prelogom danas i strate- - Geoloske karakteristike - politicke znacajke: Drava kao granica
gijom razvoja; - Drava kao prometna poveznica

- Hospites - trgovci i obrtnici
- Od Kotara do Op¢ine

M

”Sutra”:

- Kotinuitet poduzetinstva: Rim - Hos-
pites - Industrija - Poduzetnicka zona;

- prirodne karakteritstike (meke, trate, trscaci...)
- staniSta u promatranom podrucju
- 4 godisnja doba

- Naselja u op¢ini

- Orijentacija u razvoju danas: Drava kao
- osnova za razvoj: Marina [ topli izvori...

. Povremene temstske izlozbe

- Anticka poveznica | povijest op¢ine - Drava i podrucje uz Dravu kao izvor sirovine

00

- predstavljanje razvojnih projekata

- kombninirani paneli:

- anticko nalaziste “Ferencica”
- predpovijesni tragovi
- bududi planovi i ocekivani rezultati;

- Maketa Goticke kule - ilustracija price
o bogatoj povijesti i poveznica na:
- Zastava i Grb grada;

- Video: niski prelet uz povrsinu Drave + Zracni
snimci - objasnjenje pojmova u filmu+animaciji;
- Ton: tipicni notni/tonovni intervali u modernoj

- klasi¢ni tisak kombiniran s ugradben- interpretaciji;

im LCD ekranima (urezimu).

- Vremenska lenta: Prvi dokazivi spomen
— Perlaka“ - replika u vitrini (A>B > C)

- Povijest zupe

- Makete [ lutke tipi¢nih Zivotiskih i biljnih vrsta
u izlozbi: - sisavci, - ptice, - mekusci, - kukei, -
biljni svijet uz Dravu - specifi¢nosti.

- Povijest trgovista uz Dravu:

- Etimologija naziva "Prelog - Perlak®
- Utjecaj rijeke Drave na oblikovanje
topologije grada/opéine/kotara

<

- specifi¢ni zvukovi prirode uz (Prilocku) Dravu.
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”Oblikovanje danasnje topologije*

K+L J

”Zajednica“

”Kombinirana
stalnafizmjenjiva izlozba“

”Grane koje su oblikovale novu povijest® “Prilocko poduzetnistvo® “Covjek®

- mali prostor za javna okupljanja i komorne - HE Dubrava - jezero - Trgovina - Prilocka marljivost [ “Sljuzba®. - Demografski - tendencije i kretanja
nastupe - Prelog danas: - izmijenjeni tok Drave - Obrtnistvo
- Posljedice promjena u prirodnom - Zemlja i ljudi - Kontinuitet i Poveznica s osnutkom - Folklor [ vjera [ vjerovanje
L - SPORT kontekstu i kontekstu djelatnosti - Poslijeratna industrija naselja
 FOLKLOR . _ _ B - Poduzetnistvo nakon Domovinskog rata - Zivot uz Dravu
“kognitivna matrica kraja - kroz predmete*: * UDRUGE Integrirana instalacija:  Glavne djelatnosti ljudi kroz povijest

Interaktivni sandbox+
+Podni LED+

+Zidni LED=
”PROMIJENI TOK®!

- svi kljuéni predmeti koji opisuju Prelog
(vizualne asocijacije) u impozantnoj zidnoj insta-
laciji [ polici | regalu;

- obrisi predmeta u regalu - ocrtani su kao mural
na vanjskom korespondiraju¢em zidu = “POGLED

H * A\V instalacija: vise¢i 15“ monitori:
- Prvo medimursko DVD “DIGITALNE ISPOVJESTI".
”Prepoznatljivi
kulturno-drustveni motivi - genius loci®:

UNUTRA"... - INFORMACIJSKI BLOK (I+): - Prilocki sport:
- kombinacija predmeta i m\m tehnike: svjelto, - Sve informacije o interpretacijskim, + Speedway (obnovljeni motocikl, vidljiviu
video... kulturno-turisticko-gastronomskim ulaznom predprostoru).
rutama; + Nogomet (najstariji medimurski klub, SD...)
- gradska dogadanja: knjiznica, muzej, + Ribicki sport

kulturni centar...
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*immersive prostor [ podrum objekta = igra.
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MULTIMEDIJSKI | DIGITALNI SLO]J

*immersive prostor [ podrum objekta = igra.
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KRETANJE - KOMUNIKACIJA U INTERPRETACI]JI

*immersive prostor [ podrum objekta = igra.
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“DOBRODOSLICA®: “GEO-GRAFSKI-LOSKI KONTEKST: “DRAVA®:
- Pozdravna i uvodna rijec Prilockog - Geoloski kontekst: - etimolosko objasnjenje naziva | porijeklo
*immersive prostor [ podrum objekta = igra. gradonacelnika (alt. Prilocanca - ani- Medimurje [ Donje+Gornje - geografske znacajke: od izvora do uséa
macija);
- Upoznavanje s Prelogom danas i strate- - Geoloske karakteristike - politicke znacajke: Drava kao granica
gijom razvoja; - Drava kao prometna poveznica
M - Hospites - trgovci i obrtnici
- Kotinuitet poduzetinstva: Rim - Hos- - Od Kotara do Op¢ine - prirodne karakteritstike (meke, trate, trscaci...)
”Sutra™: pites - Industrija - Poduzetnicka zona; - staniSta u promatranom podrucju
@ - Naselja u op¢ini - 4 godisnja doba
. Povremene temstske izlozbe - Orijentacija u razvoju danas: Drava kao
Rt _ osnova za razvoj: Marina [ topli izvori... - Anticka poveznica | povijest op¢ine - Drava i podrucje uz Dravu kao izvor sirovine
. . , 00 .
- predstavljanje razvojnih projekata
' " Vv . e oV -V oV » Ve » . . . Ve v .
| - Maketa Goticke kule - ilustracija price - anticko nalaziste “Ferencica - Video: niski prelet uz povrsinu Drave + Zracni
- kombninirani paneli: : . o bogatoj povijesti i poveznica na: - predpovijesni tragovi snimci - objasnjenje pojmova u filmu+animaciji;
_ ! - Zastava i Grb grada; - bududi planovi i ocekivani rezultati; - Ton: tipi¢ni notni/tonovni intervali u modernoj
- klasi¢ni tisak kombiniran s ugradben- ! interpretaciji;
im LCD ekranima (u rezimu). ' - Vremenska lenta: Prvi dokazivi spomen - Povyjest zupe
- : = “Perlaka“ - replika u vitrini (A>B>C) - Makete [ lutke tipicnih Zivotiskih i biljnih vrsta
@ ' - Povijest trgovista uz Dravu: u izlozbi: - sisavci, - ptice, - mekusci, - kukei, -
o« 1 . .o . T .o el .
< ; - Etimologija naziva "Prelog - Perlak® biljni svijet uz Dravu - specifi¢nosti.
Y - Utjecaj rijeke Drave na oblikovanje
- topologije grada/opéine/kotara - specifi¢ni zvukovi prirode uz (Prilocku) Dravu.
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”Zajednica“ ”Kombinirana ”Oblikovanje danasnje topologije* ”Grane koje su oblikovale novu povijest* “Prilocko poduzetnistvo® “Covjek”
stalna/izmjenjiva izlozba“ ' '
- mali prostor za javna okupljanja i komorne - HE Dubrava - jezero - Trgovina - Prilocka marljivost [ “Sljuzba®. - Demografski - tendencije i kretanja GRAFIGKA MAPA | PREDMET
nastupe - Prelog danas: - izmijenjeni tok Drave - Obrtnistvo
- Posljedice promjena u prirodnom - Zemlja i ljudi - Kontinuitet i Poveznica s osnutkom - Folklor [ vjera [ vjerovanje
L - SPORT kontekstu i kontekstu djelatnosti - Poslijeratna industrija naselja E—
. FOLKLOR ) _ . ) - Poduzetnistvo nakon Domovinskog rata . Zivot uz Dravu DIGITALNO PROSIRENJE
“kognitivna matrica kraja - kroz predmete: * UDRUGE Integlrl.r and 1ns§ilac1ja: - Glavne djelatnosti ljudi kroz povijest , o L
. svi Kljuéni predmeti koji opisuju Prelog Intecrla tivni sandbox+ H | * A\V instalacija: vise¢i 15“ monitori:
(vizualne asocijacije) u impozantnoj zidnoj insta- +1;9 p mII:I]EE]]))j - Prvo medimursko DVD “DIGITALNE ISPOVJESTI".
laciji [ polici [ regalu; M | ”Prepoznatljivi
- obrisi predmeta u regalu - ocrtani su kao mural PROMIJENTTOR kulturno-drustveni motivi - genius loci®:
na vanjskom korespondiraju¢em zidu = “POGLED
UNUTRA“... - INFORMACIJSKI BLOK (I+): - Prilocki sport: PRELOG
- kombinacija predmeta i m\m tehnike: svjelto, - Sve informacije o interpretacijskim, + Speedway (obnovljeni motocikl, vidljiviu
video... kulturno-turisticko-gastronomskim ulaznom predprostoru).
rutama; + Nogomet (najstariji medimurski klub, SD...)
- gradska dogadanja: knjiznica, muzej, + Ribicki Sport Intepretaciis

centar

kulturni centar...
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”PROJEKCIJSKI MAPPING* “Pesjanek”

))IGRA((

- Lutka u natprirodnoj velicini - natjecanje u voznji “beciklina“ kroz prilocki kraj.

- mali immersive projekcijski prostor - graficka mapa s objasnjenjem legende uz poveznice i prosiren-

- mapping na 4 plohe: L-D-C-D; ja/slicnosti u hrvatskim, slavenskim ili zapadnoeuropskim mitovi- - hidraulicka reaktivna platforma (tresnja, docarava pokret)
- interaktivan: obuhvacem “gesture®, senzorikom geste ma?

- immersive zvuk
- immersive 3D zvuk - mirisni senzori

- u zvuku se pojavljuje glasanje Velikog Bukavca nebogleda. - projekcija na 4 plohe : L-D-C-Dolje.

- djeluje u rezimu (projekcije svakih 30-60 minuta):
edukativni film o Prilockom kraju i rijeci Dravi

- interaktivni odabir sadrzaja: sudjelovanje promatraca
kroz “gesture -sensor“ kontrolu pokreta

”Legende i mitovi Prilockog kraja“

- nekoliko mogucih scenarija koje bira sudionik:

- mogucénost pokrivanja velikog broja tema za najmlade i
odrasle s Pesjanekom kao “voditeljem®...

- graficka mapa: price i ilustracije - uz poveznice i objasnjenja
“misterija“.
- animirani i “dox* materijali u prici o legendama...
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Neispricana prica zarobljene rijeke.
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INnterpretacijski centar Prelog




Prelog

A

Neispricana prica zarobljene rijeke.

Prelog

NG

Neispricana prica zarobljene rijeke.




HVALA VAM NA PAZNJI.

GRAD

PRELOG

AUDIOVISUAL OSAM D.O.0O. ZAGREB, ZA PROJEKTIRAN]JE, DRAVA
UPRAVLJANJE I SAVJETOVANJE U KULTURI I MEDIJIMA

Neispricana prica zarobljene rijeke.
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